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Un let’s play...
stratégique ?

* Obijectifs :

» Appréhender les pratiques et le
design de Roblox.

» Mettre en exergue les facteurs clefs
de succes et les problemes d’'un
proto-meétavers a travers 5 learnings
et... en jouant !
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1. L'Onboarding de Roblox est
simple... et immedia

« COté joueurs et joueuses.
« COté créateurs et créatrices.

« Contenus et publications
Infinis allant de la
« robloxploitation » a des
expériences complexes ou
obscures ou intimistes.
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https://www.roblox.com/games/6374779901/Escape-Easy-Choko-Fun-Obby-Parkour-Tower
https://www.roblox.com/games/3126992939/ALIEN-FRUIT-Welcome-to-Farmtown-BETA

2. Roblox permet des grands ecarts de
régimes d’expérience T

z¢

« Des expériences pour tous le y 4 ﬂ
monde, pour toutes les 27
émotions et pour tous les
moments.

* UGC et PGC.

* Industriels et artistiques.
* Chill ou compétition.

* Pour étre AFK ou focus.
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https://www.roblox.com/games/4677939928/UPDATE-The-Vibe-Cafehttps:/www.roblox.com/games/4677939928/UPDATE-The-Vibe-Cafe

3. La culture Roblox déborde sur et
Incorpore « I’hyperculture »

. Concentre toutes les  feimast A gy bt
références culturelles
de l'internet, des plus ‘@|&ﬁ w PRy
obscures aux plus :
mainstreams.

[RELEASED!]
Sonic Speed
Simulator
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* Business model sur la
gestion/vente d’assets
Ingame ou via marketplaces

« PGC avec des marques
(gucci, nike... chipotle)
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https://www.gucci.com/fr/fr/st/stories/article/gucci-gaming-roblox

5... qui exacerbe les « dark patterns »
de I’économie actuelle

Sy ST

* Modéles économiques invasifs i ™ T

en jeu. =
* Repose sur la gig economy et la e
monétisation d’UGCs produits P

par du travail infantile.
« Systeme clot de compeétences.
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Esteban.giner@ubisoft.com
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